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ANEXO |

EDITAL N° 02/2024, CHAMAMENTO PUBLICO N° 0002/2024
SELEGAO DE PROJETOS DE PRODUCOES E FORMACOES AUDIOVISUAIS

Art. 6°- Inciso | - Apoio a produgdes audiovisuais
Art. 6° - Inciso lll Apoio a realizagido de agao de Formagao Audiovisual,
Mostra de Cinema, Festivais, cineclubes e pesquisa audiovisual

DETALHAMENTO E FINANCIAMENTO DO OBJETO

1. RECURSOS DO EDITAL

O valor total disponibilizado para este Edital € de R$29.074.40 (vinte nove mil setenta e quatro reais e
quarenta e um centavos), dividido entre as linhas de crédito descritas:

|Quantidade de |Va|or unitario do
P P

rojetos rojeto

ILinha de crédito Valor total

1 JProdugéo Pequena R$ 5.000,00 IR$ 15.00000

03

de 2 a 8 minutos

Capacitacao, qualificagao e 02 R$ 7.037,20 IR$ 14.074.40
formacgao em audiovisual.

2

05 R$ 29.074,40

Total

Poderao se inscrever no Edital agentes culturais, considerando:

a) Linha de crédito 01: todo proponente, seja Pessoa Fisica ou Juridica, devera comprovar
residéncia de, no minimo, 02 (dois) anos no municipio de Louveira, ndo sendo necessario, para
Pessoas Juridicas, tempo minimo de registro do CNPJ neste municipio.

b) Pelo menos 70% (oitenta por cento) dos integrantes descritos na ficha técnica deverédo possuir
comprovacao de residéncia no municipio de Louveira, sem tempo minimo a considerar. Para essa
averiguacao sera considerado o sistema do Cartao Cidadao.

c) Linha de crédito 02: todo proponente, seja Pessoa Fisica ou Juridica, ndo sendo necessario,
para Pessoas Juridicas, tempo minimo de registro do CNPJ neste municipio.

3. DEFINIGAO DA LINHA DE CREDITO 01.

PRODUCAO DE PEQUENO PORTE:

a) Curta ficcional, animado ou documental com duragao até 08 minutos;
b) Videoclipe de artista local;

¢) Videoarte;

d) Filmes-ensaios;

e) Video mapping;

f) Demais categorias audiovisuais experimentais.
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3.1. OBSERVAGOES ESPECIFICAS
a) A obra devera ser inédita;

b) Sera permitido utilizar o recurso para finalizagdo de video que ja se encontra em
producéo, desde que o projeto ndo tenha recebido recursos de outro Edital da Lei Paulo
Gustavo.

c) A composicdo da equipe devera apresentar em sua ficha técnica, minimamente,
responsaveis pelas areas pertinentes a uma produgdo audiovisual, e executadas por
profissionais diferentes, como Roteirista, Produtor Executivo, Diretor, Diretor de Fotografia,
Diretor de Arte, Técnico de Som Direto, permitindo o acumulo de até 02 (duas) fung¢des por
projeto.

d) A equipe pode ser compostas por 50% iniciantes, mesmo n&o tendo experiéncia anterior
no caso de projeto de pequeno e médio porte;

e) No caso de videoclipe, videoarte, videodanga, videoteatro, é obrigatéria na ficha técnica
apresentada a presenca de profissional técnico com experiéncia anterior, caso ndo haja na
composi¢ao do grupo artistico.

f) Caso o proponente seja iniciante, o principal critério de avaliagao e julgamento considerado
devera ser o potencial do projeto, com a capacidade do plano de trabalho.

g) O proponente devera apresentar uma justificativa para o caso de a filmagem/produgao ocorrer
em outro municipio. Essa justificativa passara por analise e consideragdo da Comissao de
Avaliagao.

4. DEFINIGAO DA LINHA DE CREDITO 02.

CAPACITACAO, QUALIFICACAO E FORMACAQ EM AUDIOVISUAL

Entende-se por:

a) qualificagéo: é a base essencial para que os agentes possam se colocar no mercado de trabalho;

b) capacitagdo: é o aprimoramento de bases qualificativas, habilidades e competéncias, validando o
profissionalismo do agente.

c) formacgao: processo de aprendizagem, baseado em ac¢des de ensino-aprendizagem, que atualiza,
aprofunda conhecimentos e complementa a formagéao profissional com o objetivo de torna-lo apto a
desenvolver suas atividades.

4.1- Para fins desta selegéo os projetos de capacitacdo, qualificacdo e formac&do em audiovisual, poderao
ser apresentados propostas na linguagem GAMES.

4.2- Os projetos deverao apresentar, além da tematica no audiovisual, o plano de aulas, com conteudo,
quantidade de alunos a serem atendidos e tempo de aula.

4.3- Caso a proposta seja realizada em espacgos da Secretaria da Cultura e Eventos, é necessario indicar
quais sa0 0s recursos necessarios para suporte.



